
Ork!
Das Rollenspiel

Name Orkpunkte

Muskeln

Kämpfen . . . . . . . . .  

Klettern . . . . . . . . .

Springen . . . . . . . . .

Zertrümmern . . . . . . . . .

Mumm

Knochensägen . . . . . . . . .

Rennen . . . . . . . . .

Saufen . . . . . . . . .

Schwimmen . . . . . . . . .

Fummelfinger

Beäugen . . . . . . . . .

Grabschen . . . . . . . . .

Reiten . . . . . . . . .

Schleichen . . . . . . . . .

Schleudern . . . . . . . . .

Mojo

Führen . . . . . . . . .

Magie . . . . . . . . .

Riechen . . . . . . . . .

Waffe • Waffenschaden Rüstung • Rüstungsschutz

Du Killen so:
(Muskeln des Angreifers + Waffenschaden) gegen (Mumm des Verteidigers + Rüstungsschutz)

Ganze Bewegung: (Muskeln x 10)

Verwundungsgrade
Modifikator

Komplett In Ordnung 0
Nur Ein Kratzer 0 ( )
Auuuuh! Lass Das! –1 ( )
Arrrrggghhhh! –2 ( )
Holt Den Knochensäger! –3 ( )
Wir Sehen Uns In Der Hölle … N/A ( )
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