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Nome Orkpunkte

MUSKELN MumMm FUMMELFINGER MaoJao
Kimpfen ......... Knochensigen ......... Beiugen = ......... Fihren  .........
Kletterm  ......... Rennen ......... Grabschen — ......... Magie  .........
Springen  ......... Saufen  ......... Reiten  ......... Riechen .........
Zertrimmern  ......... Schwimmen  ......... Schleichen @ .........

Schleudern  .........
WAFFE « WAFFENSCHADEN RUSTUNG « QUSTUNGSSCHUTZ

v kKiLEN SO
(Muskeln des Angreifers + Waffenschaden) gegen (Mumm des Verteidigers + Riistungsschutz)

GANZE BEVWEGUNG : (Muskeln x 10)

»l VERVWUNDUNGSGRADE

‘ Modifikator
Komplett In Ordnung 0
Nur Ein Kratzer 0 ()
Auuuuh! Lass Das! -1 ()
Arrrrggghhhh! -2 ()
Holt Den Knochensiger! -3 ()
Wir Sehen Uns In Der Hoélle ... ()
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