
EIGENSCHAFT

STUFE — 1 2 — — 3 — — 4 — — — — 5 — — — 6 SCHWIERIGKEIT

0 11 13 21 22 23 24 25 26 32 33 34 35 41 43 46 53 61 66 SCHWER

+1 13 21 32 34 36 43 45 51 54 55 56 62 64 66 66 66 66 66 DURCHSCHNITT

+2 16 24 43 46 54 62 63 64 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 LEICHT

+3 31 43 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66

Akrobatik [–3: GEW, STR] _____

Ausweichen [–1: GEW] _____

Chemie [–6: EGO] _____

Elektronik [–6: EGO] _____

Fingerfertigkeit [–2: GEW] _____

Gewehre [–2: WAH] _____

Handfeuerwaffen [–3: WAH] _____

Heimlichkeit [–1: GEW, WAH] _____

Informatik [–5: EGO] _____

Klettern [–2: GEW, WAH] _____

Laufen [–1: GEW] _____

Mechanik [–3: EGO, PRZ] _____

Medizin [–4: EGO, PRZ] _____

Motorrad [–2: WAH, PRZ] _____

Nahkampfwaffen [–2: GEW] _____

_____________ _____

_____________ _____

_____________ _____

_____________ _____

PKW [–2: WAH, PRZ] _____

Savoire-vivre [–4: EGO] _____

Schlösser öffnen [–3: GEW] _____

Schwere Nahk. [–3: STR] _____

Schwere Waffe [–3: WAH] _____

Schwimmen [–1: STR] _____

Strategie [–3: EGO] _____

Taktik [–2: EGO] _____

Überleben [–2: WAH, GEW] _____

Überreden [–1: EGO] _____

Überzeugen [–2: EGO] _____

Verführen [–1: ERS] _____

Waffenlos [–3: GEW] _____

Werfen [–1: PRZ] _____

Sprache [+1/–8: EGO] _____

_____________ _____

_____________ _____

_____________ _____

_____________ _____

Kraft (Zahl) Stufe

_____________________________________________ ______

_____________________________________________ ______

_____________________________________________ ______

_____________________________________________ ______

_____________________________________________ ______

_____________________________________________ ______

_____________________________________________ ______

_____________________________________________ ______

_____________________________________________ ______

_____________________________________________ ______

_____________________________________________ ______

Waffe (Eigenschaft/Stufe) Schaden Schuß/Reichw.

__________________________ ________ _______________

__________________________ ________ _______________

__________________________ ________ _______________

__________________________ ________ _______________

__________________________ ________ _______________

__________________________ ________ _______________

Charaktername:

Dämonenprinz:

Grade/Stellung:

Chance des Eingreifens:

Deckname:

Deckidentität (Beruf):

Stärke ______

Gewandtheit ______

Präzision ______

Wahrnehmung ______

Ego ______

Erscheinung ______

Beschreibung/Bild KP

Regeneration

_______________________

_______________________

_______________________

IN NOMINE SATANIS

SCHUTZ

Verletzungen (Stärke)

_______________________

_______________________

_______________________
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